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1. Datos Generales de la asignatura
Nombre de la asignatura: | Inteligencia Artificial.

Clave de la asignatura: | SCC - 1012

SATCAL | 2-2-4

Carrera: | Ingenieria en Sistemas Computacionales.

2. Presentacion

Caracterizacion de la asignatura

Esta asignatura aporta al perfil del Ingeniero en Sistemas Computacionales la capacidad de aplicar
técnicas de Inteligencia Artificial mediante el desarrollo y programacion de modelos matematicos,
estadisticos y de simulacién a la solucidn de problemas complejos de control automatico, diagnostico,
toma de decisiones, clasificacion, mineria de datos, es decir, problemas propios de la Inteligencia
Artificial.

Con esta asignatura se da una Introduccién a la Inteligencia Artificial (1A) presentando a los
estudiantes, algunos de los métodos més utilizados en las diferentes areas de la Inteligencia Artificial.
Para ello, se introducen las técnicas mas comunes de manipulacion y representacion del conocimiento
y se analizan las caracteristicas de las herramientas disponibles para la construccion de aplicaciones
reales, en las diferentes areas de la IA, con el fin de conformar una actitud cientifica, critica y
responsable del egresado.

Esta materia esta situada como una de las ultimas del plan de estudio, debido a que el alumno necesita
tener de base el aprendizaje de otras materias que permitan que posea habilidades de estructuras de
control, listas, arboles, recursividad, asi como, conocimientos de teoria de la probabilidad, automatas
1y 2, programacion logica y funcional, programacion en lenguajes de alto nivel, conocimientos de
estructura y bases de datos.

La aportacion de la asignatura al perfil del egresado sin las siguientes:

e Coordinay participa en equipos multidisciplinarios para la aplicacién de soluciones innovadoras
en diferentes contextos

e Disefia, implementa y administra bases de datos optimizando los recursos disponibles, conforme a
las normas vigentes de manejo y seguridad de la informacion

e Desarrolla y administra software para apoyar la productividad y competitividad de las
organizaciones cumpliendo con estandares de calidad

e Evalla tecnologias de hardware para soportar aplicaciones de manera efectiva

Intencion didactica

La asignatura se dividio en cuatro unidades, de tal manera que el estudiante en las primeras tres

unidades obtendra los conocimientos generales, para que en la Gltima unidad disefie soluciones del

entorno tales como robdtica, redes neuronales, vision artificial, 16gica difusa, procesamiento de

lenguaje natural, sistemas expertos, etcétera.
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La primera unidad aborda conocimientos esenciales que el estudiante debe poseer para comprender el
origen, los distintos enfoques y el estado actual de los desarrollos en el campo de la inteligencia
artificial, que le seran utiles para desarrollar su capacidad de analisis critico y ubicar la materia en el
contexto global.

Las unidades dos y tres tratan los conceptos necesarios para que el estudiante obtenga la capacidad de
solucionar problemas, mediante técnicas de busqueda y la capacidad de generar nuevas ideas para la
representacion del conocimiento y del razonamiento, retomando los conceptos de la l6gica de
predicados, induccidn y teoria de grafos estudiados en la asignatura de matematicas discretas.

Dentro de la unidad cuatro, se le sugiere al docente coordinar a los estudiantes para que desarrollen un
proyecto de aplicacion en alguna de las distintas ramas de la Inteligencia Artificial, que sera
seleccionada de acuerdo a la demanda del sector productivo de la region. Es primordial que el alumno
logre desarrollar una solucidon final o proyecto integrador, puesto que la necesidad de una solucion
terminada es el claro escenario que se presenta en el ambiente laboral y para que el alumno sea capaz
de enfrentar dicha situacion, debe reunir habilidades de investigacion, capacidad de adaptarse a nuevas
situaciones y de generar nuevas ideas y al mismo tiempo, capacidad de trabajar en un equipo
interdisciplinario.

Por altimo, es importante que el profesor proporcione una vision completa de la asignatura sabiendo
delimitar las aplicaciones al sector productivo y las del sector de investigacion.

3. Competencia(s) a desarrollar
Competencia(s) especifica(s) de la asignatura
Definir, disefar, construir y programar las fases del analizador 1éxico y sintactico de un traductor o

compilador.

4. Competencias previas
Analiza los componentes y la funcionalidad de sistemas de comunicacion para evaluar las tecnologias
actuales como parte de la solucién de un proyecto de conectividad.
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5. Temario
No. Temas Subtemas

1 | Introduccion a la Inteligencia Avrtificial.

1.1 Introduccién a la Inteligencia Artificial.

1.2 Historia de la Inteligencia Artificial.

1.3 Las habilidades cognoscitivas segun la
psicologia. Teorias de la inteligencia
(conductismo, Gardner, etc.).

1.4 El proceso de razonamiento segun la
I6gica (Axiomas, Teoremas,
demostracion).

1.5 El modelo de adquisicion del
conocimiento segun la filosofia.

1.6 EI modelo cognoscitivo.

1.7 El modelo del agente inteligente,
Sistemas Multi Agentes, Sistemas
Ubicuos.

1.8 El papel de la heuristica.

1.8.1 Algoritmos de exploracion de
alternativas.

1.8.2 Algoritmo A*.

1.8.3 Algoritmos de busqueda local.

2 | Representacion del conocimiento,
razonamiento y los Aspectos
Metodoldgicos en Inteligencia Artificial.

2.1 Principios y Metodologia de la Inteligencia
Artificial.
2.2 Paradigmas de la Inteligencia Artificial.
2.3 Mapas conceptuales.
2.4 Redes semanticas.
2.5 Razonamiento monotono.
2.7 Conocimiento no-monétono y otras
I6gicas.
2.8 Razonamiento probabilistico.
2.9 Teorema de Bayes.

3 | Reglas y Busqueda.

3.1 Representacion de conocimiento
mediante reglas
3.2 Métodos de Inferencia en reglas
3.3 Reglas de produccion.
3.4 Sintaxis de las reglas de produccion.
3.5 Seméntica de las reglas de produccion
3.6 Arquitectura de un sistema de  Produccion
(SP) o sistemas basados en reglas, (SBR).
3.6.1 Hechos.
3.6.2 Base de conocimientos.
3.6.3 Mecanismo de control.
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3.2 Espacios de estados deterministicos y
espacios no deterministicos.
3.3 Busqueda sistematica.
3.3.1 Busqueda de metasa profundidad.
3.3.2 Busqueda de metas en anchura.
4 | Aplicaciones con técnicas de 1A. 4.1. Robdtica.
4.1.1. Conceptos basicos.
4.1.2. Clasificacion.
4.1.3. Desarrollos actuales y
aplicaciones.
4.2. Redes Neuronales (RN).
4.2.1. Conceptos basicos.
4.2.2. Clasificacion.
4.2.3. Desarrollos actuales y
aplicaciones.
4.3. Vision artificial.
4.3.1. Conceptos basicos.
4.3.2. Desarrollos actuales y
aplicaciones.
4.4. Légica difusa (Fuzzy Logic).
4.4.1. Conceptos bésicos.
4.4.2. Desarrollos actuales y
aplicaciones.
4.5. Procesamiento de Lenguaje Natural
(PLN).
4.5.1. Conceptos basicos.
4.5.2. Desarrollos actuales y
aplicaciones.
4.6. Sistemas Expertos (SE).
4.6.1. Conceptos basicos.
4.6.2. Clasificacion.
4.6.3. Desarrollos actuales y
aplicaciones.
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